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25 il RISVEGLIO e

BORGARO. Finanziato da Citta Metropolitana “Play4Inclusion’, per linclusione sociale

Drimlab, premiato un gioco

Drimlab, operativa dal gen-
naio 2022, sviluppa Allpied
Games, giochi e videogio-
chi applicati ai contesti for-
mativo, simulativo, educa-
tivo e terapeutico. Nel 2023
ha fondato la citta virtua-

le “DrimCity”; a meta 2024
ha aperto una sede a Trig-
giano (Bari) ed & partner del
progetto di valenza europea
Edih-Pai.

L'AZIENDA IN SINTESI

BORGARO — «Giocare & una cosa
seria». Parole di Fabrizio Chiri-
co, presidente della societa bor-
garese Drimlab: talmente seria e
trasversale a tutte le fasce di eta
(a giocare di pit, il 23 per cento,
¢ quella dai 45 ai 64 anni) che la
cooperativa con sede in via Set-
timo 17, realtd composta inte-
ramente da giovani, si & data la
missione di sviluppare Applied
Games, ossia giochi e videogio-
chi applicati a diversi contesti:
formativo, simulativo, educati-
vo e terapeutico. E lo sta facen-
do con una qualitd riconosciuta
dagli enti pubblici: Drimlab & ri-
sultata tra le 26 startup premia-
te dalla misura di Citta Metro-
politana “InnoSocialMetro”, che
premia le micro e piccole azien-
de che generano ricadute social-
mente desiderabili.

Drimlab, nata dalla coopera-
tiva torinese Redrim e operati-
va dal gennaio 2022, ce I'ha fatta
presentando “Play4Inclusion”,
un gioco interattivo per favorire
I'inclusione sociale tra gli adole-
scenti, che con le loro scelte ve-
dono le conseguenze delle pro-
prie azioni, in collaborazione con

Lo staff di Drimlab presso la sua sede, con al centro il presidente Fabrizio Chirico

la Casa di Carita Arti e Mestieri
di Torino, che lo sta testando nel
suo laboratorio immersivo. Un
aiuto importante nella valida-
zione scientifica lo sta fornendo
il ricercatore Alan Matiassi, che
lavora presso il Game Science
Research Center di Lucca. Inol-
tre per questo progetto Drimlab
ha goduto dell’accompagnamen-
to della cooperativa Nemo (Nuo-
va Economia in Montagna)

«Il progetto & piaciuto subi-
to a Finpiemonte, che non ci ha
chiesto integrazioni», specifica
Federica Burdisso, componente
del CdA di Drimlab ed ex asses-
sora comunale. «Abbiamo otte-
nuto 'approvazione il 30 maggio
2024, poi lo scorso gennaio ci €
stata concessa una proroga fino
all'inizio di agosto 2025: stiamo
chiudendo la parte degli investi-
menti interni». Il finanziamento
del bando ha invece coperto una

parte dei costi esterni del pro-
getto, relativi ad hardware, sof-
tware e collaborazioni esterne.

«Il gioco & uno strumento po-
tentissimo - spiega Chirico -
Quando abbiamo aperto ci guar-
davano come dei pazzi, ma ades-
soi dati ci danno ragione». Lo di-
mostrano la fondazione nel 2023
di “DrimCity”, una citta virtuale
in cui agiscono aziende che ge-
nerano impatto sociale; 'apertu-
ra di una nuova sede a Triggiano
(Bari) a meta del 2024, e la part-
nership nel progetto Edih-Pai,
sigla di European Digital Inno-
vation Hub, dedicato al proget-
to Public Administration Intelli-
gence, per supportare in un con-
testo europeo la trasformazione
digitale delle piccole e medie im-
prese e delle pubbliche ammini-
strazioni.

— STEFANO TUBIA
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